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โครงการพัฒนาและประยุกต์ใช้นวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการท่องเที่ยว พ.ศ. 2569

ภาครัฐและพ้ืนที่ องค์การผู้พัฒนา AI การท่องเที่ยวของประเทศ

ได้เครื่องมือและนวัตกรรม AI จาก
โจทย์จริง เพ่ือน าไปทดลองใช้และ
ขยายผล

หน่วยงานสามารถน าผลการ
ทดลองไปประกอบการวางแผนและ
พัฒนาพ้ืนทีท่่องเทีย่ว

ได้ Solution จากโจทย์จริงของ
ภาคการท่องเที่ยว พร้อมโอกาส
น าไปใช้งานจรงิ

มีโอกาสต่อยอดเปน็ธุรกิจและ
บริการจาก Data & AI

ข้อมูลด้านการทอ่งเทีย่วถูกน าไปใช้
พัฒนา Services และ Decision-
making จริง

สนับสนุนการเติบโตของ
อุตสาหกรรม Travel Tech อย่าง
ยั่งยืน

ที่มาและประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รบั 

ยกระดับ โจทย์ จาก ปญัหาจริง ของเมือง สู่การพัฒนา นวัตกรรม AI ทีใ่ช้งานได้จริง

Call for Problem Proposals
เปิดรับโจทย์จริงจาก

หน่วยงานภาครัฐ มหาวิทยาลัย และ
องค์กรภาคธุรกิจทีไ่ม่แสวงหาผลก าไร 

Pilot/PoC Grant Support
สนับสนุนการทดลองใช้

การต่อยอด และการใช้งานจริง

Hackathon
เปิดโอกาสให้องค์กรด้าน Data/AI/Tech 

พัฒนา Prototype

มีนาคม – เมษายน 2569 พฤษภาคม - กรกฎาคม 2569 สิงหาคม 2569 – มิถุนายน 2570
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คุณสมบัติหน่วยงานผู้เสนอโจทย์

หน่วยงานภาครัฐ หน่วยงานของรัฐท่ีมีภารกิจหรือบทบาทเกี่ยวข้องกับการท่องเท่ียวหรือ
การบริหารจัดการพ้ืนท่ีท่องเท่ียวในจังหวัดภูเก็ต

สถาบันอุดมศึกษา สถาบันอุดมศึกษาภาครัฐ และเอกชน

องค์กรไม่แสวงหาผลก าไร
มูลนิธิ สมาคม หอการค้า สภาอุตสาหกรรม หรือนิติบุคคลซ่ึงจัดข้ึนตาม
กฎหมายเฉพาะและเป็นองค์การท่ีไม่แสวงหาผลก าไร ซ่ึงมีบทบาท
เก่ียวข้องกับภาคการท่องเท่ียว

“หน่วยงานหรือองค์กรที่มีบทบาทเกี่ยวข้องกับภาคการท่องเที่ยวในจังหวัดภูเก็ต และสามารถสะท้อน
ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในระดับพ้ืนที่ พร้อมทั้งมีความพร้อมในการเข้าร่วมกระบวนการด าเนินงานของ

โครงการฯ ตลอดระยะเวลาที่ก าหนด”

หน่วยงานเจ้าของโจทย์ ไม่สามารถเข้าร่วมแข่งขันได้
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ลักษณะโจทย์ปัญหาที่เปิดรับ

ปัญหาใหญ่ เป็นปัญหาท่ีมีผลกระทบต่อการบรหิารจัดการ การให้บริการ หรือการพัฒนาการท่องเท่ียวในระดับพ้ืนท่ีอย่างมีนัยส าคัญ

เป็นรูปธรรม มีบริบทเชิงพ้ืนท่ีชัดเจน สามารถอธิบายสภาพปัญหา ความท้าทาย 
และเป้าหมายของการแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นรปูธรรม

มีข้อมูลรองรับ
เป็นปัญหาท่ีมีข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องรองรับ หรือหน่วยงานเจ้าของโจทย์มีความ
พร้อมและสามารถจัดเตรียมข้อมูลท่ีจ าเป็นส าหรับการพัฒนานวัตกรรม
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ได้ตามกรอบและระยะเวลาของโครงการฯ

เหมาะท่ีจะใช้ AI แก้ปัญหา มีศักยภาพในการน าข้อมูลและเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) มาใช้ในการ
แก้ไขปัญหา หรือพัฒนาแนวทางใหม่ท่ีแตกต่างจากแนวทางเดิม

น าไปต่อยอดได้จริง เป็นปัญหาท่ีสามารถน าไปพัฒนา ทดสอบ และทดลองใช้งานจริงในพ้ืนท่ี
จังหวัดภูเก็ตได้ภายในระยะเวลา 4 – 6 เดือน

ไม่ขัดต่อกฎหมายและจริยธรรม ไม่เป็นปัญหาท่ีขัดต่อกฎหมาย ระเบียบ ข้อก าหนดด้านความม่ันคง
ปลอดภัยของข้อมูล หรือจริยธรรมในการใช้ข้อมูลและเทคโนโลยี

“ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในภาคการท่องเที่ยวของจังหวัดภูเก็ต”
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วิธีการคัดเลือกโจทย์ปัญหา

คณะกรรมการ
คัดเลือกโจทย์

ภาครัฐ

NPO

ภาคเอกชน

คัดเลือก 5 โจทย์

สอดคล้อง โจทย์สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และขอบเขตของโครงการฯ

ส าคัญ ระดับผลกระทบของปัญหาต่อการท่องเท่ียวในระดับพ้ืนท่ีหรือระดับกลุ่ม

เป็นรูปธรรม ความชัดเจนของปัญหา บริบทเชิงพ้ืนท่ี และเป้าหมายของการแก้ไขปัญหา

ข้อมูลพร้อม ศักยภาพในการจัดเตรียมข้อมูลท่ีจ าเป็นส าหรบัการพัฒนานวัตกรรม
ปัญญาประดิษฐ์ (AI)

เหมาะท่ีจะใช้ AI แก้ปัญหา ความเหมาะสมของโจทย์ปัญหาต่อการพัฒนาและประยุกต์ใช้นวัตกรรม
ปัญญาประดิษฐ์

น าไปต่อยอดได้จริง ความเป็นไปได้ในการพัฒนา ทดสอบ และทดลองใช้งานจริงในพ้ืนท่ีภายใน
ระยะเวลาท่ีก าหนด

เจ้าของโจทย์ บทบาทและความพร้อมของหน่วยงานเจ้าของโจทย์ในการสนับสนุนการด าเนินงานและการทดสอบใช้งานจรงิ

2 มี.ค. 69
เปดิรับโจทย์

23 ก.พ. 69
Q&A Meeting

(On-site: Phuket)

9 มี.ค. 69
Q&A Meeting

(Online)

10 เม.ย. 69
กรรมการคัดเลือก
รอบสุดท้าย

22 เม.ย. 69
ประกาศโจทย์
ท่ีได้รับคัดเลือก

สัมภาษณ์หน่วยงานเจ้าของโจทย์

27 มี.ค. 69
ปดิรับโจทย์
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วิธีการเสนอโจทย์ปัญหา

หัวข้อในแบบฟอร์มการเสนอโจทย์ปัญหา

Problem Owner Information
ข้อมูลหน่วยงานหรือองค์กรผู้เสนอโจทย์ปัญหา

1. ชื่อหน่วยงาน หรือองค์กรผู้เสนอโจทยป์ัญหา พร้อมท่ีอยู่ หมายเลขโทรศัพท์ และไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
2. ชื่อผู้รับผดิชอบหลัก ในการเสนอโจทยป์ญัหา พร้อมท่ีอยู่ หมายเลขโทรศัพท์ และไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
3. ชื่อผู้ประสานงาน การเข้าร่วมโครงการฯ พร้อมท่ีอยู่ หมายเลขโทรศัพท์ และไปรษณีย์อเิล็กทรอนิกส์
4. ส าเนาเอกสารแสดงสถานะความเป็นหน่วยงานของรัฐ สถาบันอุดมศึกษา มูลนิธิ สมาคม หอการค้า สภาอุตสาหกรรม หรือนิติ

บุคคลซ่ึงจัดข้ึนตามกฎหมายเฉพาะและเปน็องค์กรท่ีไม่แสวงหาผลก าไร

Problem Proposals
รายละเอียดข้อเสนอโจทย์ปัญหา

1. ช่ือประเด็นโจทย์ปัญหา
2. ท่ีมาและความส าคัญของปญัหาด้านการท่องเท่ียวเชิงพ้ืนท่ี
3. สภาพปัญหา ความท้าทาย และผลกระทบท่ีเกิดข้ึนในระดับพ้ืนท่ีหรือระดับกลุ่ม
4. เป้าหมายหรือผลลัพธ์ท่ีคาดหวงัจากการแก้ไขปญัหา
5. ความเก่ียวข้องและศกัยภาพในการน าข้อมูลและเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการแก้ไขปัญหา
6. ความพร้อมของข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง หรือแนวทางในการสนับสนุนและจดัเตรียมข้อมูลท่ีจ าเป็นส าหรบัการพัฒนานวตักรรม

1) แหล่งท่ีมาของข้อมูล
2) วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
3) วิธีการเข้าถึงข้อมูล
4) ข้อมูลดังกล่าวสามารถน ามาใช้ในการพัฒนาและทดลองใช้งานจรงิได้หรือไม่?

7. บทบาทและความคาดหวงัของหน่วยงานผู้เสนอโจทยป์ญัหาในการเข้ารว่มกระบวนการพัฒนา การทดสอบ และการทดลองใช้งานจรงิ
8. ความเป็นไปได้ในการน าโจทยป์ัญหาไปพัฒนาและทดลองใช้งานจริงในพ้ืนท่ีภายในระยะเวลาท่ีโครงการฯ ก าหนด

เสนอโจทย์ปัญหาได้ที่ https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/

กรอกแบบฟอร์มเสนอโจทย์ปัญหา แปลงเปน็ PDF ส่งไฟล์ผ่านลิงก์รับโจทย์

https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
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วิธีการเสนอโจทย์ปัญหา

กรอกแบบฟอร์มเสนอโจทย์ปัญหา แปลงเปน็ PDF ส่งไฟล์ผ่านลิงก์รับโจทย์

https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/

https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
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ตัวอย่างโจทย์ปัญหา ที่ 1

ระบบคาดการณ์และบริหารจัดการความหนาแน่นนักท่องเที่ยว
(Phuket Tourist Congestion Intelligence)

2) ท่ีมาและความส าคญัของปัญหา
จังหวัดภูเก็ตเป็นจดุหมายปลายทางระดับนานาชาติ มีนักท่องเท่ียวจ านวน
มากกระจุกตัวในพ้ืนท่ีหลัก เช่น หาดป่าตอง เมืองเก่าภูเก็ต แหลมพรหม
เทพ และท่าเรือไปเกาะต่าง ๆ ส่งผลให้เกิดความแออดั จราจรติดขัด ความ
เสื่อมโทรมของทรัพยากร และประสบการณ์นักท่องเท่ียวลดลง
ปัจจุบันการบรหิารจดัการยงัเปน็ลักษณะตอบสนองเม่ือเกิดปัญหา 
(Reactive) มากกว่าการคาดการณ์ล่วงหน้า (Predictive)

3) สภาพปัญหา ความท้าทาย และผลกระทบ
• ไม่มีระบบพยากรณ์ความหนาแน่นรายพ้ืนท่ีล่วงหน้า
• ข้อมูลกระจัดกระจายหลายหน่วยงาน (สนามบิน โรงแรม ท่าเรือ CCTV)
• ไม่สามารถก าหนด Carrying Capacity เชิงข้อมูลได้ชัดเจน
ผลกระทบ:
• คุณภาพประสบการณ์นักท่องเท่ียวลดลง
• ภาพลักษณ์เมืองท่องเท่ียวลดคุณค่า
• การใช้ทรัพยากรเกินศักยภาพพ้ืนท่ี

4) เป้าหมาย/ผลลพัธ์ท่ีคาดหวัง
• พัฒนา AI Model พยากรณ์ความหนาแน่นล่วงหน้า 1–7 วัน
• สร้าง Dashboard ส าหรับผู้บริหารจงัหวดั
• ทดลองใช้ใน 2–3 พ้ืนท่ีน าร่อง
• ลดความแออัดในช่วง Peak Season อย่างน้อย 10–15%

5) ความเก่ียวข้องและศักยภาพการใช้ AI
ข้อมูลท่ีสามารถน ามาใช้วเิคราะหไ์ด้ เช่น ข้อมูลจ านวนนักท่องเท่ียว
ในอดีต ข้อมูลการเข้าพ้ืนท่ีจากระบบจ าหน่ายบตัรหรือจดุตรวจ 
ข้อมูลการจองท่ีพัก การใช้เทคโนโลยี AI หรือการวเิคราะหข์้อมูล
สามารถช่วยวเิคราะหร์ูปแบบการเดินทางของนักท่องเท่ียว และ
คาดการณ์ช่วงเวลาท่ีจะมีนักท่องเท่ียวจ านวนมากล่วงหน้า รวมถึง
การประเมินแนวโน้มความหนาแน่นของนักท่องเท่ียวในแต่ละพ้ืนท่ี

6) การประเมินความพร้อมของข้อมูล
3. ข้อมูลจากภาครัฐ
4. ข้อมูลจากภาคเอกชน
2. หน่วยงานเข้าถึงข้อมูลได้

แหล่งข้อมูล:
• ข้อมูลจ านวนนักท่องเท่ียวยอ้นหลัง 3 - 5 ปี
• ข้อมูลการเข้าพ้ืนท่ีจากระบบจ าหน่ายบัตร
หรือจุดตรวจกิจกรรม/อเีวนต์

• ข้อมูลจองท่ีพัก (aggregated)
ข้อมูลสามารถน ามาใช้พัฒนา Pilot ได้ภายในโครงการ

7) บทบาทของหน่วยงานเจ้าของโจทย์
• สนับสนุนการเข้าถึงข้อมูล
• ร่วมก าหนดตัวช้ีวัด Carrying Capacity
• สนับสนุนพ้ืนท่ีทดลอง
• ร่วมประเมินผลการใช้งานจริง
สามารถพัฒนาและทดลองใช้งานจริงได้ทันตามก าหนด



5) ความเก่ียวข้องและศักยภาพการใช้ AI
ข้อมูลท่ีสามารถน ามาใช้วเิคราะหไ์ด้ เช่น ข้อมูลสถิติอุบัติเหตุทางถนนในพ้ืนท่ี
จังหวัดภูเก็ต ข้อมูลต าแหน่งและช่วงเวลาท่ีเกิดอุบติัเหตุ ข้อมูลการจราจรจาก
กล้อง CCTV หรือระบบตรวจจบัการจราจร ข้อมูลการใช้รถจักรยานยนต์หรือ
ยานพาหนะของนักท่องเท่ียว การใช้เทคโนโลยี AI หรือการวเิคราะหข์้อมูล
สามารถช่วยวเิคราะหร์ูปแบบการเกิดอุบติัเหตุ และระบุพ้ืนท่ีหรือช่วงเวลาท่ีมี
ความเสี่ยงสูง สร้างแผนท่ีจุดเสี่ยงอบุัติเหตุ (Accident Hotspot) สามารถ
น าไปสร้างระบบแจง้เตือนหรือแนะน ามาตรการป้องกันอุบติัเหตุใหกั้บหน่วยงาน
ท่ีเก่ียวข้อง เช่น การจัดการจราจร หรือการสือ่สารเตือนภยัแก่นักท่องเท่ียว

6) การประเมินความพร้อมของข้อมูล
3. ข้อมูลจากภาครัฐ (สถิติอุบัติเหตุ)
1. หน่วยงานเป็นเจา้ของข้อมูลบางส่วน

ข้อมูลท่ีใช้:
• ข้อมูลอุบัติเหตุย้อนหลัง 3–5 ปี
• ข้อมูลต าแหน่งและช่วงเวลาท่ีเกิดอุบติัเหตุ
• ข้อมูลจราจร / CCTV
• ข้อมูลการใช้รถจักรยานยนต์หรือยานพาหนะของนักท่องเท่ียว

 ใช,่ ข้อมูลพร้อมใช้งานระหวา่งโครงการ

7) บทบาทของหน่วยงานเจ้าของโจทย์
• สนับสนุนข้อมูล
• อ านวยความสะดวกพ้ืนท่ีทดลอง
• ร่วมประเมินผล Pilot

 สามารถพัฒนาและทดลองใช้งานจริงได้ทันตามก าหนด
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ตัวอย่างโจทย์ปัญหา ที่ 2

ระบบ AI วิเคราะห์จุดเสี่ยงอุบัติเหตุและความปลอดภัยนักท่องเที่ยว
(Smart Tourist Safety & Risk Intelligence)

2) ท่ีมาและความส าคญัของปัญหา
ภูเก็ตมีอัตราอุบัติเหตุทางถนนสูง โดยเฉพาะในกลุ่มนักท่องเท่ียวท่ีใช้
รถจักรยานยนต์ ส่งผลต่อภาพลักษณ์ความปลอดภัยของเมืองท่องเท่ียว

3) สภาพปัญหา ความท้าทาย และผลกระทบ
• ไม่มีระบบวิเคราะห์จดุเสีย่งแบบ Predictive
• ข้อมูลอุบัติเหตุและจราจรยงัไม่เช่ือมโยง
• ไม่มีระบบแจ้งเตือนความเสีย่งแบบหลายภาษา
ผลกระทบ:
• สูญเสียชีวติและทรัพย์สนิ
• กระทบความเช่ือม่ันนักท่องเท่ียว

4) เป้าหมาย/ผลลพัธ์ท่ีคาดหวัง
• พัฒนา Accident Risk Prediction Model
• สร้าง Risk Heatmap รายพ้ืนท่ี
• พัฒนา Dashboard สนับสนุนต ารวจ/เทศบาล
• ทดลองในพ้ืนท่ีป่าตอง–กะรน



2) ท่ีมาและความส าคญัของปัญหา
ภูเก็ตเผชิญปัญหาขยะล้นพ้ืนท่ีท่องเท่ียว คุณภาพน ้าทะเลเสื่อม และแนว
ปะการังได้รับผลกระทบจากกิจกรรมท่องเท่ียว

3) สภาพปัญหา ความท้าทาย และผลกระทบ
• ไม่มีระบบเช่ือมโยงข้อมูลนักท่องเท่ียวกับผลกระทบสิ่งแวดล้อม
• การจัดสรรทรัพยากรจดัการขยะไม่สอดคล้องกับปริมาณจริง
ผลกระทบ:
• ความเสื่อมโทรมทรัพยากร
• ภาพลักษณ์เมืองท่องเท่ียวลดลง

4) เป้าหมาย/ผลลพัธ์ท่ีคาดหวัง
• พัฒนาโมเดลคาดการณ์ปริมาณขยะรายพ้ืนท่ี
• วิเคราะห์คุณภาพน ้าทะเลแบบ Time-series
• พัฒนา Sustainability Dashboard
• ทดลองในพ้ืนท่ีชายหาดหลัก 2 แห่ง

5) ความเก่ียวข้องและศักยภาพการใช้ AI
ข้อมูลท่ีสามารถน ามาใช้วเิคราะหไ์ด้ เช่น ข้อมูลจ านวนนักท่องเท่ียวในแต่ละพ้ืนท่ี
และช่วงเวลา ข้อมูลปริมาณขยะท่ีเกิดข้ึนในพ้ืนท่ีท่องเท่ียว ข้อมูลการจัดเก็บและ
การก าจัดขยะขององค์กรปกครองสว่นท้องถ่ิน ข้อมูลคุณภาพน ้าทะเลหรือ
คุณภาพสิ่งแวดล้อม การใช้เทคโนโลยี AI หรือการวเิคราะหข์้อมูลสามารถช่วย
วิเคราะห์ความสมัพันธ์ระหวา่งปริมาณนักท่องเท่ียวกับผลกระทบด้านสิง่แวดล้อม 
เช่น ปริมาณขยะหรือการเปล่ียนแปลงของพ้ืนท่ีธรรมชาติ เพ่ือวางแผนบรหิาร
จัดการสิ่งแวดล้อมในพ้ืนท่ีท่องเท่ียว เช่น การวางแผนจัดการขยะ หรือการ
ก าหนดนโยบายด้านการท่องเท่ียวอยา่งยั่งยนื เป็นต้น

6) การประเมินความพร้อมของข้อมูล
3. ข้อมูลจากภาครัฐ
6. ข้อมูลจากการส ารวจภาคสนาม

แหล่งข้อมูล:
• ข้อมูลจ านวนนักท่องเท่ียวในแต่ละพ้ืนท่ีและช่วงเวลา
• ปริมาณขยะรายวนั
• ข้อมูลการจัดเก็บและการก าจดัขยะขององค์กรปกครองสว่นท้องถ่ิน
• คุณภาพน ้าทะเล/คุณภาพสิง่แวดล้อม
ใช,่ ข้อมูลพร้อมใช้งานระหวา่งโครงการ

7) บทบาทของหน่วยงานเจ้าของโจทย์
• สนับสนุนข้อมูลสิ่งแวดล้อม
• อนุญาตพ้ืนท่ีทดลอง
• ร่วมติดตามผล Pilot

 สามารถพัฒนาและทดลองใช้งานจริงได้ทันตามก าหนด

Example 3 13

ตัวอย่างโจทย์ปัญหา ที่ 3

ระบบ AI บริหารจัดการผลกระทบสิ่งแวดล้อมจากการท่องเที่ยว
(Sustainable Tourism Impact Intelligence)
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สรุปรายละเอียด

คุณสมบัติหน่วยงานผู้เสนอโจทย์ เป็นหน่วยงานภาครัฐ, สถาบันอุดมศึกษา, หรือองค์กรไม่แสวงหาผลก าไร ที่มีบทบาทเก่ียวข้องกับภาคการท่องเที่ยวในจังหวัดภูเก็ต และ
สามารถสะท้อนปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในระดับพ้ืนที่ พร้อมทั้งมีความพร้อมในการเข้าร่วมกระบวนการด าเนนิงานของโครงการฯ ตลอดระยะเวลา
ที่ก าหนด 

ลักษณะโจทย์ที่เปิดรับ 1. เป็นปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในภาคการท่องเทีย่วของจังหวัดภูเก็ต
2. เป็นปัญหาที่มผีลกระทบต่อการบริหารจัดการ การให้บริการ หรือการพัฒนาการท่องเที่ยวในระดับพ้ืนที่อย่างมีนัยส าคัญ
3. มีบริบทเชิงพ้ืนที่ชัดเจน สามารถอธิบายสภาพปัญหา ความท้าทาย และเป้าหมายของการแก้ไขปัญหาได้อย่างเป็นรูปธรรม
4. เป็นปัญหาที่มขี้อมูลที่เก่ียวข้องรองรับ หรือหน่วยงานเจ้าของโจทย์มีความพร้อมและสามารถจัดเตรียมข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับการพัฒนา

นวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ (AI) ได้ตามกรอบและระยะเวลาของโครงการฯ
5. เป็นปัญหาที่มศัีกยภาพในการน าข้อมูลและเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) มาใช้ในการแก้ไขปัญหา หรือพัฒนาแนวทางใหม่
6. เป็นปัญหาที่สามารถน าไปพัฒนา ทดสอบ และทดลองใช้งานจริงในพ้ืนที่จังหวัดภูเก็ตได้ภายในระยะเวลา 4 – 6 เดือน
7. ไม่เป็นปัญหาท่ีขดัต่อกฎหมาย ระเบียบ ข้อก าหนดด้านความม่ันคงปลอดภัยของข้อมูล หรือจริยธรรมในการใช้ข้อมูลและเทคโนโลยี

วันเปิดรับโจทย์ 2 Mar 26

วันปิดรับโจทย์ 27 Mar 26

วันประกาศโจทย์ที่ได้รับคัดเลือก 22 Apr 26

Timeline Phase 1 Call for Problem Proposals : Mar – Apr 26
Phase 2 Hackathon : May – Jul 26, Demo day Phuket 18 Jul 26
Phase 3 Grant Support & Implementation : Aug 26 – Jun 27

รายละเอียดเพ่ิมเติม https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/

นัด CFP Clinic https://short.bdi.or.th/CFP_clinic

รายละเอียดเพ่ิมเติม นัด CFP Clinic

https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://bdi.or.th/tourism-ai-hackathon/
https://short.bdi.or.th/CFP_clinic
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คุณพีรวิชญ์ อามาตรมนตรี
Research and Innovation Analyst
Tel 0 2480 8833 Ext 9718
E-mail: peerawich.ar@bdi.or.th

คุณวรสิศ อหิงสโก
Senior Business Analyst
Tel 0 2480 8833 Ext 9785
E-mail: worrasith.ah@bdi.or.th

mailto:peerawich.ar@bdi.or.th
mailto:worrasith.ah@bdi.or.th
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